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Durante a fase da vila, 
alguns competidores 
ganharão do público 
vagas diretas na mansão;

Os 20 vencedores da vila 
entram na mansão para 
conquistarem o prêmio final. 

O público vai definir 
quem será o grande 
ganhador do prêmio 
de 1 milhão de reais.

DIAS DE 
COMPETIÇÃO ATÉ 

A FASE DA 
MANSÃO

Em cada prova na vila, 
dezenas serão enviados 
para a zona de risco;

Uma dinâmica de apontamento antes 
de cada prova irá selecionar quem vai 
disputar a prova e correr o risco de 
eliminação.







Na primeira fase, 100 pessoas entre celebridades e anônimos 
passam a conviver em uma Vila com 3 casas diferentes 
(Laranja, Azul e Verde) e uma área comum de convivência.

Serão dezoito dias de pura pressão nesse confinamento que 
vai reunir diversas personalidades para competir em provas, 
atividades e votações. 



Na Vila, cada casa terá um 
chefe e os moradores 

precisarão dividir a comida, o 
espaço, as camas e tudo mais.

Na convivência, alguns ganharão 
refeições especiais e pequenos

luxos, enquanto outros precisarão 
resistir às tentações e aguentar 

firme com o que têm, ou sofrerão 
sérias consequências.

Os moradores passarão por 
diversas provas e dinâmicas em 
grupo que os levarão à “Zona de 

Risco”, momento em que o 
público vota, escolhe os favoritos 

e elimina o restante.



A partir de agora, em um ambiente de 

luxo e conforto, terão que provar se o que 

vale mais é popularidade ou a superação 

de desafios para conquistar o prêmio final.



Atividade de apontamento;
Interatividade dos Donos; 

Convivência.

Especulação de votos;
Noite de indicação para 

Zona de Risco.

Repercussão das indicações;
Prova da Virada;

Indicação do Vencedor da 
prova; Abre votação.

Repercussão da eliminação;
Troca de Poder, Distribuição 

das tarefas da casa.

Festa, pós festa e 
convivência 

Atividade 
Dia da Conquista e 

convivência

Com dinâmicas semanais cheias de emoções, a mansão contará 
com dois donos por ciclo, provas, votações, eliminações e 
promete muitas reviravoltas, atividades e festas incríveis!

Dia de eliminação de um 
dos participantes da 

Zona de Risco



Durante toda a temporada, o público terá a chance 
de participar ativamente, tomando decisões que 
vão impactar os rumos da competição.
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